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Schulprogramm Padagogisches Konzept

* Schulklima * Unterrichtsinhalte Bildung und
* Lesen, Sprache, Schreiben, Rechnen Erziehung
* Unterrichtsarbeit- Kompetenzen * Ausstattung
entwickeln * Tagesrhythmus
* Elternarbeit, Traditionspflege * Medienerziehung

I\}% “-I 't; [ ! -ftl
L I- X \I'\“‘_Ef ¥ e ; -
! : \_) E s lr' ﬁ
s -“I_. -\-j y !,-_ "h Lo
v, /% O & -
%Eu -‘ G_ﬁ.) e s da=
Pl gl & ,ﬂ, ]
@ T A ﬁ o
‘:{:?_# ‘g |



T
o
L)
N
=
>
<
—
0O
LU
p=




Voruberlegungen

Kinfler leben in einer medienbestimmten Aufgabe der Grundschule
Welt

Computer, Fernsehen, Smartphones, Tablets, Laptops,
Radio... Verantwortungsbewusstes Vorbereiten auf das Leben

Wir leben in einer Welt, die in Daten ertrinkt. Wir haben die Wahl, ob
wir sie weiterhin ignorieren und als groRes Rauschen abtun oder ob
wir sie nutzen wollen.




Bedeutung digitaler Medien

* Die Bedeutsamkeit der digitalen Medien stellte die Kultusministerkonferenz heraus, namlich
dass moglichst bis 2021 jeder Schuler, wenn es aus padagogischer Sicht im Unterrichtsverlauf
sinnvoll ist, eine digitale Lernumgebung und einen Zugang zum Internet nutzen konnen sollte.

* Die Arbeit mit den neuen Medien ist ein Baustein unserer Schulentwicklung und entwickelt sich neben dem
LESEN, SCHREIBEN und RECHNEN zu der vierten Kulturtechnik, der MEDIENKOMPETENZ. Im Bildungsbereich
haben viele unterschiedliche Akteure unterschiedliche digitale Bedurfnisse, die bedient werden wollen.
Angefangen vom einzelnen Schuler, Lehrer und der Einrichtung selbst, die zum Vermitteln von Lehrinhalten auf
eine zeitgemalde Infrastruktur zugreifen mochten bis hin zum Schultrager der die Forderung von
Medienkompetenzen als eine zentrale Bildungsaufgabe sieht.

Zusammenfassend lasst sich sagen:

Medienkompetenz beinhaltet die Fahigkeit, Medienangebote und deren Gestaltung zu verstehen
und zu bewerten, Medieneinfliisse zu erkennen und Medien gezielt auszuwerten und zu nutzen.



Bedeutung digitaler Medien in der Grundschule

Im Grundschulalter entwickeln Kinder die Fahigkeit, Medieninhalte differenzierter
und distanzierter wahrzunehmen. Sie lernen immer besser, zwischen Film,
Spielwelt und der Wirklichkeit zu unterscheiden.

Aufgabe der Grundschule

1. die Kinder als gute Vorbilder unterstutzen

2. die Kinder anleiten, Medieninhalte bewusst auszuwahlen

3. den Kindern bewusst machen, die eigene Mediennutzung zu hinterfragen
Fazit

Bereits im Grundschulalter werden wesentliche Grundsteine einer umfangreichen
Medienkompetenz gelegt, damit die Schiler spater eigenstandig ihren Weg durch
den Mediendschungel finden.




Medieneinsatz
in der Grundschule ,Martin Selber” Domersleben

Analoge Medien (alte Medien) Digitale Medien (neue Medien)

. .

* Printmedien (Medien in gedruckter Form: Biicher, * CDs

Zeitschriften, Zeitungen, Plakate...) e Internet

* Audiokassetten
* LPs

* Computer, Spielekonsolen, Tablets
* Mobiltelefone

* Digitale Fotos

* Digitales Radio

* Fernsehen

* Videos



Medieneinsatz

in der Grundschule ,Martin Selber“ Domersleben

Nach den Sinneskanalen

1. Auditive Medien 2. Visuelle Medien 3. Audiovisuelle Medien

Radio Printmedien Fernsehen
Kasseette Fotos Video

CD Mobiltelefone
MP3 Tablets

Nach dem Technikeinsatz

1. Printmedien 2. Sekundarmedien 3. Tertidrmedien
Mimik Printmedien elektronische Medien
Gestik

Sprache

4. Interaktive Medien
Computer

Internet

4. Quartarmedien

digitale Medien



Einsatz klassischer Medien
an der Grundschule ,,Martin Selber“ Domersleben

* RegelmalRige Leserunden

* Lesen von Ganzschriften

* Durchfuhrung von Lesenachten
 Zeitungsprojekt SchmaZ-Junior

* Besuch der Stadt-und Kreisbibliothek

* Nutzen der Schulbticherei

* \Jorlesewettbewerbe/ Leselowen/ Lesekrone
* Autorenlesungen

* Darstellende Medienarbeit

* Theaterbesuche

FAZIT: Die Schiiler sind im Alltag von einer Vielzahl von Medien und anderen Informations- sowie
Kommunikationstechniken umgeben. Daraus schlussfolgernd ergibt sich die Notwendigkeit, sich mit diesen Angeboten
zu beschaftigen, um sie fiir sich und im Bildungsprozess einsetzen zu konnen. Medienkompetenz sollte dahingehend
befahigen, mit den Medien umzugehen, diese fiir den Lernprozess zu nutzen sowie selbst problemorientiert damit zu
arbeiten. Durch die Nutzung der neuen Medien werden somit ein Beitrag zur Vorbereitung auf die Anforderungen im
Alltag geleistet und die Grundlagen fiir das Lernen in den weiterfiihrenden Schulen zu schaffen.



Bestandsaufnahme

L __

Computer Blro Schulleitung und Sekretariat 2

Lehrercomputer personliches privates Eigentum 5

Tablets fur Schiler (neu) im Computerraum 9 (aus dem Sofortpaket)
PC's fiir Schiler (neu) Im Computerraum 6

Drucker, Kopierer Buro Schulleitung und Sekretariat, 2,1

Lehrerzimmer

TV Musikraum, Klasse 4, 3
Computerraum



Bestandsaufnahme , Ist- Zustand”

Software  Beschreibung

Anwendungsprogramme

Microsoft Office u.a. Textverarbeitung, Exel Microsoft
Mozilla Firefox Internet Browser

Internet Explorer Internet Browser Microsoft
Lernprogramme

Lernwerkstatt Ubungen zu allen Fachern

Anton App Ubungen zu den Fichern

Duden Ubungen zu den Fichern



Kinftiger Ausstattungsbedarf

* fur jedes Kind ein iPad oder Tablet (inklusive gentigend Transport- und Ladekoffer
sowie Kopfhorer), moglichst Wi-Fi+Cellular

* Lehrerlaptops oder Tablets (1 pro Lehrkraft)

* je Klassenraum eine fest installierte interaktive mobile Tafel mit beschreibbaren
Seiten

* je Klassenraum ein fest installierter Beamer inklusive Leinwand
* Lautsprecheranlage/ Schulfunk



Allgemeine medienpadagogische Ziele

Beschluss der Kultusministerkonferenz vom 01.08.2019

—]

Allgemeinpadagogische Ziele der Medienpadagogik orientiert an den Schulinternen Lehrplanen

V4

1. Suchen, Verarbeiten 6. Analy5|eren und 4. Schlitzen und sicher
und Aufbewahren Reflektieren agieren
2. Kommunizieren und 3. Produzieren und 5. Problemldsen und Handeln

Kooperieren Prasentieren



Auszubildende Kompetenzen und Teilkompetenzen

1. Suchen,

Verarbeiten,

im Schuljahrgang 1/2

2. Kommunizieren
und Kooperieren

3. Produzieren
und Prasentieren

4. Schiitzen und
sicher agieren

5. Problemlosen
und Handeln

6. Analysieren und
Reflektieren

Aufbewahren

Die Schuler informieren
sich unter Anleitung mit
der Hilfe von Medien.

Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln:
altersgerechte
Suchmaschinen nutzen
(blindekuh.de, ...
Suchanfragen als
Schlagworter formulieren
Geeignete Bilder suchen
und passend auswahlen
Nutzen von Buichern und
Nachschlagewerken zur
Informationsbeschaffung
Umgang mit dem
Medientrager CD

Die Schiiler erarbeiten
und benennen
verschiedene
Kommunikationsmaglich
keiten und die
dazugehorigen
Verhaltensregeln.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:
Benennen von
Verhaltensregeln bei
digitaler und analoger
Kommunikation und
Kooperation
Kommunikation der
jeweiligen Umgebung
anpassen und
Unterschiede erarbeiten
(Chat, Brief, E-Mail,
Gesprach)

Die Schuler entwickeln
unter Anleitung
einfache
Medienprodukte.

Entwickeln und
Produzieren:

Umgang mit der Maus
und der Tastatur
Einfihrung und Nutzen
eines
Schreibprogrammes
Erstellen eines
Dokumentes
Abschreibliibungen
eigener oder gedruckter
Texte

Kreative Nutzung von
Medien zur Umsetzung
eigener Ideen und
Themen

Die Schiler erarbeiten
Risiken und Gefahren in
digitalen Medien.

Regeln im Umgang mit
Medien erarbeiten und
beachten:

Schutz und Pflege,
Stromversorgung und
Handhabung
Verschiedene Medien
benennen (analoge und
digitale) und ihnen
Vorziige zuordnen

1.Tablet, Smartphone, PC,

Laptop, Internet,

2.Zeitungen, Zeitschriften,

Fotos
3.Radio, CD
4 .Fernsehen

Die Schiiler nutzen
digitale und analoge
Werkzeuge und Medien
zum Lernen und
Arbeiten.

Algorithmen erkennen
und ausfihren:
Betriebssystem
hochfahren und beenden
Programme starten
Einwahlen in ein
Internetprogramm
Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen und
Arbeiten nutzen:
EinfUhrung in
vorhandene
Lernprogramme ( ANTON

—App)
Nutzen der vorhandenen

Lernprogramme (ANTON-

App)

Die Schuler beschreiben
ihr eigenes
Medienverhalten.

Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren:

Uber eigene
Medienerfahrungen
sprechen
Medienvielfalt in der
digitalen Welt erkennen
und beschreiben



Auszubildende Kompetenzen im Schuljahrgang 1/2

2. Kommunizieren
und Kooperieren

4. Schiitzen und
sicher agieren

6. Analysieren und
Reflektieren

Die Schuler informieren
sich unter Anleitung mit
der Hilfe von Medien.

Die Schiiler erarbeiten
und benennen verschie-
dene Kommunikations-
moglichkeiten und die
dazugehorigen
Verhaltensregeln.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:
Personlichkeits-

rechte respektieren
tolerieren und
respektvoll in der
analogen sowie digitalen
Kommunikation handeln
Interagieren:

Benennen verschiedener
Kommunikations-
moglichkeiten

Die Schiiler entwickeln
unter Anleitung
einfache
Medienprodukte.

Entwickeln und
Produzieren:

Nutzen einfacher
technischer
Bearbeitungswerkzeuge
und Gestaltungsmittel
Prasentieren von
Produkten:
Medienprodukte der
Klasse vorstellen

Die Schiler erarbeiten
Risiken und Gefahren in
digitalen Medien.

Die wichtigsten Teile der
Medien benennen und
bedienen

An-und Ausschalter
/Home-Button/Lautstarker
egler, Lautsprecher/
Bildschirm, Touch-
Bildschirm/ Tastatur und
Maus/ App bzw.
Programm/ Ladekabel(-
anschluss)

Sicher in digitalen
Umgebungen agieren:
Risiken und Gefahren von
Medien/ Verhalten im
Internet (sowohl
Datensicherheit als auch
Suchtgefahren

Die Schuler beschreiben
ihr eigenes
Medienverhalten.

Die Schuler nutzen
digitale und analoge
Werkzeuge und Medien
zum Lernen und
Arbeiten.



Auszubildende Kompetenzen im Schuljahrgang 3/4

2. Kommunizieren
und Kooperieren

6. Analysieren und
Reflektieren

Die Schuiler entnehmen
altersgerechten
Informationsquellen
zielgerichtet
Informationen.

Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln:
altersgerechte
Suchmaschinen nutzen
(blindekuh.de, fragfinn.de
Suchanfragen als
Schlagworter formulieren
Geeignete Bilder suchen
und passend auswahlen
Nutzen von Biichern und
Nachschlagewerken zur
Informationsbeschaffung

Die Schiler
kommunizieren mit Hilfe
verschiedener
Kommunikationsmog-
lichkeiten und beachten
dabei die Netiquette bei
der analogen als auch
digitalen
Kommunikation.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:
Benennen von
Verhaltensregeln bei
digitaler und analoger
Kommunikation und
Kooperation
Kommunikation der
jeweiligen Umgebung
anpassen und
Unterschiede erarbeiten
(Chat, Brief, E-Mail,
Gesprach)

Die Schiler erarbeiten
unter Anleitung
altersgemalie
Medienprodukte und
prasentieren ihre
Ergebnisse.

Entwickeln und
Produzieren:

Umgang mit der Maus
und der Tastatur
Einfihrung und Nutzen
eines
Schreibprogrammes
Erstellen eines
Dokumentes
Abschreiblibungen
eigener oder gedruckter
Texte

aktive Nutzung von
Medien zur Umsetzung

Die Schiler erarbeiten
Strategien zur Wahrung
von Privatsphare,
Geratesicherheit und der
eigenen Gesundheit.

Regeln im Umgang mit
Medien erarbeiten und
beachten:

Schutz und Pflege,
Stromversorgung und
Handhabung
Verschiedene Medien
benennen (analoge und
digitale) und ihnen
Vorziige zuordnen
1.Tablet, Smartphone, PC,
Laptop, Internet,
2.Zeitungen, Zeitschriften,
Fotos

Die Schiler nutzen
digitale und analoge
Medien bedarfsgerecht
und kreativ.

Algorithmen erkennen
und ausfiihren:
Betriebssystem
hochfahren und beenden
Programme starten
Einwahlen in ein
Internetprogramm
Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen und
Arbeiten nutzen:
Einflhrung in
vorhandene
Lernprogramme ( ANTON

—App, )

Die Schiiler setzen sich
kritisch mit ihrem
eigenen
Medienverhalten
auseinander und
erarbeiten Strategien
zum Selbstschutz und zur
Selbstkontrolle.

Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren:

Uber eigene
Medienerfahrungen
sprechen
Medienvielfalt in der
digitalen Welt erkennen
und beschreiben
Medienvielfalt in der
digitalen Welt erkennen
und beschreiben



Auszubildende Kompetenzen im Schuljahrgang 3/4

2. Kommunizieren
und Kooperieren

6. Analysieren und
Reflektieren

Die Schiler entnehmen
altersgerechten
Informationsquellen
zielgerichtet
Informationen.

Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln:
Internetrecherche zu
kleinen
Forschungsarbeiten zu
ausgewahlten Themen
Suchergebnisse
auswahlen und
vergleichen

Bewerten von
verschiedenen
Informationsquellen

Die Schiiler
kommunizieren mit Hilfe
verschiedener
Kommunikationsmog-
lichkeiten und beachten
dabei die Netiquette bei
der analogen als auch
digitalen
Kommunikation.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:
Personlichkeits-

rechte respektieren
tolerieren und
respektvoll in der
analogen sowie digitalen
Kommunikation handeln
Interagieren:

Benennen verschiedener
Kommunikations-
moglichkeiten
Kommunikation mit Hilfe
verschiedener
Kommunikationsmog-
lichkeiten

Die Schiiler erarbeiten
unter Anleitung
altersgemalie
Medienprodukte und
prasentieren ihre
Ergebnisse.

Entwickeln und
Produzieren:

eigener Ideen und
Themen

Nutzen einfacher
technischer
Bearbeitungswerkzeuge
und Gestaltungsmittel
Prasentieren von
Produkten:
Medienprodukte der
Klasse vorstellen

Die Schiiler erarbeiten
Strategien zur Wahrung
von Privatsphare,
Geratesicherheit und der
eigenen Gesundheit.

Regeln im Umgang mit
Medien erarbeiten und
beachten:

3.Radio, CD
4.Fernsehen

Die wichtigsten Teile der
Medien benennen und
bedienen

An-und Ausschalter
/Home-Button/Lautstarker
egler, Lautsprecher/
Bildschirm,

Die Schiiler nutzen
digitale und analoge
Medien bedarfsgerecht
und kreativ.

Algorithmen erkennen
und ausfihren:

Nutzen der vorhandenen
Lernprogramme (ANTON-
App, )

Schreiben mit
Rechtschreibkorrektur
Nutzen von Erklarfilmen

Die Schiiler setzen sich
kritisch mit ihrem
eigenen
Medienverhalten
auseinander und
erarbeiten Strategien
zum Selbstschutz und zur
Selbstkontrolle.

Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren:

dem Problem der
standigen Erreichbar-
und Verflgbarkeit
Eigenes Medienverhalten
analysieren (Anfertigen
eines
Medientagebuches)
Erarbeitung von Regeln
far einen bewussten



Auszubildende Kompetenzen im Schuljahrgang 3/4

2. Kommunizieren
und Kooperieren

6. Analysieren und
Reflektieren

Die Schiler entnehmen
altersgerechten
Informationsquellen
zielgerichtet
Informationen.

Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln:

Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und von
verschiedenen Orten
abrufen

Auffindbares Sichern von
Dateien und
Informationen

Die Schiiler
kommunizieren mit Hilfe
verschiedener
Kommunikationsmog-
lichkeiten und beachten
dabei die Netiquette bei
der analogen als auch
digitalen
Kommunikation.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:

(Brief, E-Mail,
Gesprache)

Vergleich der
Kommunikationskanale
(E-Mails vs. Brief, Anruf
vs. Personliches
Gesprach)

Vergleich der
verwendeten Sprache in
verschiedenen
Kommunikationskanalen

Die Schiiler erarbeiten
unter Anleitung
altersgemalie
Medienprodukte und
prasentieren ihre
Ergebnisse.

Entwickeln und
Produzieren

Mit Hilfe eines
Stichpunktzettels
Informationen an die
Klasse herantragen
Rechtliche Vorgaben
beachten:

Erldautern des Begriffes
,Urheberrecht” sowie
dessen Bedeutung
Quellen angeben und

Die Schiiler erarbeiten
Strategien zur Wahrung
von Privatsphare,
Geratesicherheit und der
eigenen Gesundheit.

Regeln im Umgang mit
Medien erarbeiten und
beachten:
Touch-Bildschirm/ Tastatur
und Maus/ App bzw.
Programm/ Ladekabel(-
anschluss)

Sicher in digitalen
Umgebungen agieren:
Risiken und Gefahren von
Medien/ Verhalten im
Internet

Die Schiiler nutzen
digitale und analoge
Medien bedarfsgerecht
und kreativ.

Algorithmen erkennen
und ausfiihren

Die Schiiler setzen sich
kritisch mit ihrem
eigenen
Medienverhalten
auseinander und
erarbeiten Strategien
zum Selbstschutz und zur
Selbstkontrolle.

Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren:

Umgang mit Medien



Auszubildende Kompetenzen im Schuljahrgang 3/4

2. Kommunizieren
und Kooperieren

6. Analysieren und
Reflektieren

Die Schiler entnehmen
altersgerechten
Informationsquellen
zielgerichtet
Informationen.

Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln:
Umgang mit dem
Medientrager CD
Dateien von einem USB-
Stick abrufen, kopieren
und speichern

Die Schiiler
kommunizieren mit Hilfe
verschiedener
Kommunikationsmog-
lichkeiten und beachten
dabei die Netiquette bei
der analogen als auch
digitalen
Kommunikation.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:

Teilen:
Kommunikationskanalen
(Chatsprache vs.
Standardsprache)
Teilen:

Moglichkeiten Gber
Teilen von Dateien,
Links, und Informationen
kennen

Sich eigenstandig

Die Schiiler erarbeiten
unter Anleitung
altersgemalie
Medienprodukte und
prasentieren ihre
Ergebnisse.

Entwickeln und
Produzieren
Prasentieren von
Produkten:

somit die Arbeit
anderer wirdigen

Die Schiiler erarbeiten
Strategien zur Wahrung
von Privatsphare,
Geratesicherheit und der
eigenen Gesundheit.

Regeln im Umgang mit
Medien erarbeiten und
beachten:

(sowohl Datensicherheit
als auch Suchtgefahren
Benennen erster
Strategien zum Schutz

(Umgang mit Passwortern,

Merken und Verwalten
sicherer Zugangsdaten)
Uber eigenes
Mediennutzungsverhalten
sprechen

Die Schiiler nutzen
digitale und analoge
Medien bedarfsgerecht
und kreativ.

Algorithmen erkennen
und ausfiihren

Die Schiiler setzen sich
kritisch mit ihrem
eigenen
Medienverhalten
auseinander und
erarbeiten Strategien
zum Selbstschutz und zur
Selbstkontrolle.

Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren



Auszubildende Kompetenzen im Schuljahrgang 3/4

2. Kommunizieren
und Kooperieren

6. Analysieren und
Reflektieren

Die Schiler entnehmen
altersgerechten
Informationsquellen
zielgerichtet
Informationen.

Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln:

Die Schiiler
kommunizieren mit Hilfe
verschiedener
Kommunikationsmog-
lichkeiten und beachten
dabei die Netiquette bei
der analogen als auch
digitalen
Kommunikation.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:

Teilen:

Informationen
beschaffen (z.B. bei
Verlust eines
Arbeitsblattes oder bei
Krankheit)
Moglichkeiten tGber
Teilen von Dateien,
Links, und Informationen
kennen

Die Schiiler erarbeiten
unter Anleitung
altersgemalie
Medienprodukte und
prasentieren ihre
Ergebnisse.

Entwickeln und
Produzieren
Prasentieren von
Produkten:

Die Schiiler erarbeiten
Strategien zur Wahrung
von Privatsphare,
Geratesicherheit und der
eigenen Gesundheit.

Regeln im Umgang mit
Medien erarbeiten und
beachten:

Ein grundlegendes
Sicherheitsbewusstsein
entwickeln und erste
Strategien zur Wahrung
von Privatsphare,
Geratesicherheit und
Gesundheit anwenden
(Passworter anlegen,
Benutzernamen erstellen,

Die Schiiler nutzen
digitale und analoge

Medien bedarfsgerecht

und kreativ.

Algorithmen erkennen
und ausfiihren:

Die Schiiler setzen sich
kritisch mit ihrem
eigenen
Medienverhalten
auseinander und
erarbeiten Strategien
zum Selbstschutz und zur
Selbstkontrolle.

Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren:



Auszubildende Kompetenzen im Schuljahrgang 3/4

2. Kommunizieren
und Kooperieren

6. Analysieren und
Reflektieren

Die Schiler entnehmen
altersgerechten
Informationsquellen
zielgerichtet
Informationen.

Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln

Die Schiiler
kommunizieren mit Hilfe
verschiedener
Kommunikationsmog-
lichkeiten und beachten
dabei die Netiquette bei
der analogen als auch
digitalen
Kommunikation.

Umgangsregeln kennen
und einhalten:

Teilen:

Informationen kennen
Sich eigenstandig
Informationen
beschaffen (z.B. bei
Verlust eines
Arbeitsblattes oder bei
Krankheit)

Die Schiiler erarbeiten
unter Anleitung
altersgemalie
Medienprodukte und
prasentieren ihre
Ergebnisse.

Entwickeln und
Produzieren
Prasentieren von
Produkten

Die Schiiler erarbeiten
Strategien zur Wahrung
von Privatsphare,
Geratesicherheit und der
eigenen Gesundheit.

Regeln im Umgang mit
Medien erarbeiten und
beachten:

eigenes Medienverhalten
reflektieren)

Die Schiiler nutzen
digitale und analoge
Medien bedarfsgerecht
und kreativ.

Algorithmen erkennen
und ausfiihren

Die Schiiler setzen sich
kritisch mit ihrem
eigenen
Medienverhalten
auseinander und
erarbeiten Strategien
zum Selbstschutz und zur
Selbstkontrolle.

Medien in der digitalen
Welt verstehen und
reflektieren



Integrationsansatze

Bereich 1: Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Deutsch Mathematik

Lexika, Internet, Kindersuchmaschinen digitale Stadtplane suchen und lesen, Wege beschreiben,

Schlagworter, Grundfunktionen des Navigierens MaRstabe berechnen, Daten aus digitalen Schaubildern entnehmen und
analysieren

Sachunterricht Gestalten

Analoge und digitale Wettervorhersagen altersangemessene digitale Bildangebote auswahlen,

suchen speichern und wiederfinden

Musik Englisch

Verschiedene Instrumentengruppen/ Musikepochen/ englischsprachige Suchmaschinen nutzen

Musikstlicke u.a. auch unter Nutzung

digitaler Lexika ermitteln

Deutsch
Aufbau einer E-Mail (Empfanger, Betreff, Anrede,

Grultformel), eine E-Mail schreiben



Integrationsansatze

Bereich 3: Kommunikation und Kooperation

Deutsch

Digitale Dokumentation von Leseerfahrungen, Ab-
schreiblibungen, Anfertigen von Stichpunktzetteln,
Gestaltungskriterien analoger und digitaler Texte
(Schriftauswahl, Seitenaufbau), kritische Arbeit mit
einem Rechtschreibprogramm, Quellen suchen und an-

geben,(Autoren von Blichern, Gedichten, Geschichten)

Musik
Tanz-und Spiellieder sowie Kindertanze gestalten( auch
unter Nutzung audiovisueller Medien), Kinderlieder aus

audiovisuellen Medien beziehen

Englisch
Erste Erfahrungen beim Erstellen multimedialer Texte

gewinnen, Audiodateien erstellen und anhoren

Mathematik
digitale Zahldarstellung, Rechenwege mit Hilfe eines Erklarvideos oder
eines Podcast erklaren und teilen, digitale Werkzeuge, Daten in

Tabellen und Diagrammen verarbeiten und darstellen

Gestalten

analoge und digitale Bilder gestalten, Fotogeschichten erstellen,
Kontraste erzeugen, digitale Textverarbeitung (Schriftart,-groRRe,
Hervorhebungen, Ausrichtung, Anordnung u.a.), digitale Bauwerke

erstellen



Integrationsansatze

Sachunterricht Englisch
Eigene Daten (Adresse, Fotos) in digitalen Umgebungen schiitzen technische Gerate, Begriffe benennen
Kriterien flr ein Passwort, richtiger Umgang mit dem Ladekabel

Bereich 5: Problemlosen und Handeln
Deutsch Mathematik

Digitale Werkzeuge: Menlileiste einer Textbearbeitungs- und einer digitale Werkzeuge zur Untersuchung raumlicher Objekte nutzen,
Prasentationssoftware (kopieren, ausschneiden, einfligen, drucken, Korpernetze untersuchen, darstellen, Figuren legen

speichern, l6schen)

Englisch

Nutzung englischsprachiger Lernprogramme



Integrationsansatze

Deutsch

Suchinteressen verbalisieren, kritisches Hinterfragen von

Suchergebnissen

Gestalten

Uber digitale Bilderfahrungen berichten

Sachunterricht

Mediennutzung ermitteln, bewerten, diskutieren

Verhaltensregeln entwickeln, Risiken und Gefahren in digitalen
Umgebungen kennen und berlicksichtigen, Thema Mobbing in
sozialen Medien, Ablenkung durch mobile Endgerate im
Strallenverkehr, sparsamer Umgang mit Druckerpapier, Verwendung

von Recyclingpapier, Suchtgefahren kennen



Quellenangaben

r Grundschulen und Sekundarschulen in Sachsen-Anhalt. Berlin.

g'Lesen (2013): Fit in der Medienwelt- begleiten Sie lhr Kind! Informationen und Anregungen fir Eltern von
Grundschulkindern. Mainz.



https://medienkindergarten.wien/
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